AGRUPAMENTOS E FORMULA DE DISPUTA
1° COPA BIGUACU DE FUTEBOL - BIGUAGCU SC |17 A 23 DE DEZEMBRO DE 2011
WM SHOW DE BOLA — www.wmshowdehola.com

SUB 17 (94/95) - 28 EQUIPES

GRUPO A GRUPO B
1 VILA NOVA FC/ GO 1 GREMIO ESP VILA NOVA /SC
2 CFA/PR 2| ESCOLAS GREMIO PORTO ALEGRENSE / RS
3 EE FLUMINENSE / DF 3 FIGUEIRABOL - A/ SC
4 ESPORTE CLUBE BIGUAGU / SC 4 VIGOR BRASIL / SP
GRUPO C GRUPO D
1| ASS GARIBALDI DE ESPORTE FINDEL - A/ RS 1 GERAGOOL FC / PE
2 CEFAP ELDORADO FIGUEIRA / SC 2 SE IRINEU / SC
3 MACRO FUTEBOL CLUBE / SC 3 GENOMA COLORADO ITAPIRANGA / SC
4 OPERARIO PILARZINHO SC / PR 4 PORTUGUESA BALNEARIO CAMBORIU / SC
GRUPO E GRUPO F
1 AVAIFC/ SC 1| ASS GARIBALDI DE ESPORTE FINDEL - B/ RS
2 JUVENTUS FC /PR 2 FORGA JOVEM / SC
3 CACADOR ATLETICO CLUBE / SC 3 EF SANTA CRUZ FME / SC
4 SE IPIRANGA / SC 4 BANDEIRANTES RFC/ SC
GRUPO G
1 SEST SENAT / SC
2 DUNAS EC / SC
3 APE /SC
4 CLUBE NAUTICO MARCILIO DIAS / SC
12 FASE:

07 GRUPOS (A; B; C; D; E; F; G).
Classificam-se os 02 primeiros colocados de cada grupo mais duas melhores equipes em 32 lugar por
critério técnico para 22 fase.

22 FASE: OITAVAS

JOGO 01 - 1° DO GRUPO A X 12 INDICE OU DIRIGIDO
JOGO 02 - 1° DO GRUPO B X 2° DO GRUPO E

JOGO 03 - 1° DO GRUPO C X 2° DO GRUPO F

JOGO 04 - 1° DO GRUPO D X 2° DO GRUPO G

JOGO 05 - 1° DO GRUPO E X 2° INDICE OU DIRIGIDO
JOGO 06 - 1° DO GRUPO F X 2° DO GRUPO A

JOGO 07 - 1° DO GRUPO G X 2° DO GRUPO B

JOGO 08 - 2° DO GRUPO C X 2° GRUPO D

32 FASE: QUARTAS

JOGO 09 - VENCEDOR DO JOGO 01 X VENCEDOR DO JOGO 02
JOGO 10 - VENCEDOR DO JOGO 03 X VENCEDOR DO JOGO 04
JOGO 11 - VENCEDOR DO JOGO 05 X VENCEDOR DO JOGO 06
JOGO 12 - VENCEDOR DO JOGO 07 X VENCEDOR DO JOGO 08

42 FASE: SEMIFINAL - FINAL

JOGO 13 - VENCEDOR DO JOGO 09 X VENCEDOR DO JOGO 10
JOGO 14 - VENCEDOR DO JOGO 11 X VENCEDOR DO JOGO12

JOGO 15 - PERDEDOR JOGO 13 X PERDEDOR JOGO 14 (3° e 4°)
JOGO 16 — VENCEDOR JOGO 13 X VENCEDOR JOGO 14 (FINAL)

O sistema de desempate adotado na 12 fase sera o seguinte:

Maior nimero de pontos ganhos;

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);
Maior nimero de vitorias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;

Atagque mais positivo em todos 0s jogos;
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver

AGRUPAMENTOS E FORMULA DE DISPUTA
1° COPA BIGUACU DE FUTEBOL - BIGUAGCU SC |17 A 23 DE DEZEMBRO DE 2011
WM SHOW DE BOLA — www.wmshowdehola.com

Defesa menos vazada em todos os jogos;
Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram
na fase);
Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se
enfrentaram na fase);
Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se
enfrentaram na fase);

0. Sorteio.

necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 2.

Critério para indice técnico

=

ocoarwnN

Maior n°® de pontos ganhos
Maior n° de vitérias

Maior saldo de gols
Ataque mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio

OBS.: No indice técnico evita-se confronto entre equipes que se enfrentaram na 12 fase.

SUB 15 (96/97) - 36 EQUIPES

GRUPO A GRUPO B

1 CEFAP FIGUEIRA/ SC 1 VILA NOVA FC/ GO

2 PRESIDENTE PRUDENTE FC/ SP 2 CFA /PR

3 PARANA CLUB ARMAC /PR 3 EE FLUMINENSE / DF

4 AE OVEL/ GO 4 BIGUACU ATLETICO CLUBE /SC
GRUPO C GRUPO D

1 GREMIO ESP VILA NOVA /SC 1 GERAGOOL FC/ PE

2 ESCOLAS GREMIO PORTO ALEGRENSE / RS 2 SE IRINEU / SC

3 FIGUEIRABOL - A/ SC 3 ESCOLA COXA - A/SP

4 ESCOLA COXA-B/SP 4 BANDEIRANTES RFC/SC
GRUPO E GRUPO F

1 CEFAP ELDORADO FIGUEIRA / SC 1 AVAIFC/SC

2 UNIAO JOSEFENSE / SC 2 JUVENTUS FC/ PR

3 JOINVILLE EC/ SC 3 CACADOR ATLETICO CLUBE / SC

4 CA SELETO /PR 4 CONEXAO BRASIL LAGUNA/SC
GRUPO G GRUPOH

1 SEST SENAT/SC 1 FIGUEIRENSE FC/ SC

2 EF SANTA CRUZ FME / SC 2 UNIAO EC/PR

3 ACRD EF MOLEQUE / SC 3 BOLA BRASIL SOCIETY / SC

4 TEMPLO DO CRAQUE /SC 4 OPERARIO SC/ MT
GRUPO |

1 FORCA JOVEM/SC

2 FIGUEIRABOL-B/SC

4 IAFA | SAO BERNARDO / SC

3 ASTROBOL / SC
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12 FASE: 09 GRUPOS (A; B; C; D; E; F; G; H; I).

As equipes jogam dentro de seus grupos no sistema de rodizio. Classificam-se o 1° colocado de cada
grupo e as 7 melhores equipes que ficaram em 2° lugar por indice técnico. Apds serdo ranqueados os 1°
colocados de cada grupo, classificando-os do 1° ao 9° lugar, e serdo ranqueados os sete melhores 2°
colocados classificando-os do 1° DO INDICE ao 7° DO INDICE.

Na segunda fase os jogos obedecerdo a seguinte seqiiéncia:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacgéo
10 X 7° DO INDICE JOGO 01
8° X 9° JOGO 02
40 X 4° DO INDICE JOGO 03
2 Fase 5° X 3° DO INDICE JOGO 04
2° X 6° DO INDICE JOGO 05
7° X 1° DO INCICE JOGO 06
3° X 5° DO INDICE JOGO 07
6° X 2° DO INDICE JOGO 08
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 09
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 10
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 11
VENC. JOGO 07 X VENC. JOGO 08 JOGO 12
VENC. JOGO 09 X VENC. JOGO 10 JOGO 13 - SEMIFINAL
3% Fase VENC. JOGO 11 X VENC. JOGO12 JOGO 14 - SEM~IFINAL
PERD. JOGO 13 X PERD. JOGO 14 JOGO 15 - DECISAQO 3° e 4°
VENC. JOGO 13 X VENC. JOGO 14 JOGO 16 - DECISAO 1° e 2°

O sistema de desempate adotado na 12 fase sera o seguinte:

1. Maior numero de pontos ganhos;

2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

3. Maior nimero de vitérias;

4. Maior saldo de gols em todos os jogos;

5. Ataque mais positivo em todos os jogos;

6. Defesa menos vazada em todos 0s jogos;

7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram
na fase);

8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se
enfrentaram na fase);

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se
enfrentaram na fase);

10. Sorteio.

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver
necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 2.

Critério para indice técnico

ogarwNE

Maior n° de pontos ganhos
Maior n° de vitérias

Maior saldo de gols
Atagque mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio

Critério para o ranking dos primeiros colocados e ranking dos indices técnicos

coprwNE

Maior n° de pontos ganhos
Maior n° de vitérias

Maior saldo de gols
Ataque mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio
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SUB 13 (98/99) - 20 EQUIPES

GRUPO A GRUPO B

1 CEFAP FIGUEIRA/ SC 1 VILA NOVA FC/ GO

2 PRESIDENTE PRUDENTE FC/ SP 2 CFA /PR

3 PARANA CLUB ARMAC /PR 3 EE FLUMINENSE / DF

4 AE OVEL/ GO 4 GENOMA COLORADO JOINVILLE / SC
GRUPO C GRUPO D

1 GREMIO ESP VILA NOVA /SC 1 FIGUEIRENSE FC/SC

2 ESCOLAS GREMIO PORTO ALEGRENSE / RS 2 MACRO FUTEBOL CLUBE / SC

3 FIGUEIRABOL - A/SC 3 OPERARIO PILARZINHO SC /PR

4 AE CT BUGRE DO OESTE / SC 4 ESCOLINHA DE FUTEBOL DO XIRUCA / MT
GRUPOE

1 FIGUEIRABOL-B/SC

2 IAFA | SAO BERNARDO / SC

3 ASTROBOL / SC

4 CA SELETO /PR

12 FASE:

05 GRUPOS (A; B; C; D; E;).

Classificam-se os 03 primeiros colocados de cada grupo mais um 4° melhor colocado por critério técnico

para 22 fase.

22 FASE: OITAVAS

JOGO 01 - 1° DO GRUPO A x INDICE OU 3° DO GRUPO E
JOGO 02 - 1° DO GRUPO C x 3° DO GRUPO D

JOGO 03 - 1° DO GRUPO B x 3° DO GRUPO C

JOGO 04 - 2° DO GRUPO D x 2° DO GRUPO E

JOGO 05 - 1° DO GRUPO D x 3° DO GRUPO E OU INDICE
JOGO 06 - 2° DO GRUPO A x 3° DO GRUPO B

JOGO 07 - 1° DO GRUPO E x 3° DO GRUPO A

JOGO 08 - 2° DO GRUPO B x 2° DO GRUPO C

32 FASE: QUARTAS

JOGO 09 - VENCEDOR DO JOGO 01 x VENCEDOR DO JOGO 02
JOGO 10 - VENCEDOR DO JOGO 03 x VENCEDOR DO JOGO 04
JOGO 11 - VENCEDOR DO JOGO 05 x VENCEDOR DO JOGO 06
JOGO 12 - VENCEDOR DO JOGO 07 x VENCEDOR DO JOGO 08

42 FASE: SEMIFINAL - FINAL

JOGO 13 - VENCEDOR DO JOGO 09 x VENCEDOR DO JOGO 10 — SEMIFINAL
JOGO 14 - VENCEDOR DO JOGO 11 x VENCEDOR DO JOGO12 — SEMIFINAL

JOGO 15 - PERDEDOR JOGO 13 x PERDEDOR JOGO 14 - 3° E 4°
JOGO 16 — VENCEDOR JOGO 13 x VENCEDOR JOGO 14 - FINAL

O sistema de desempate adotado na 12 fase sera o seguinte:

1. Maior nimero de pontos ganhos;

Maior nimero de vitérias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;
Atagque mais positivo em todos 0s jogos;
Defesa menos vazada em todos 0s jogos;

Nogahrwh

na fase);

®

enfrentaram na fase);

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram

Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se

enfrentaram na fase);
10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver
necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 2.

Critério para indice técnico
7. Maior n° de pontos ganhos
8. Maior n° de vitérias
9. Maior saldo de gols
10. Ataque mais positivo
11. Defesa menos vazada
12. Sorteio

OBS.: No indice técnico evita-se confronto entre equipes que se enfrentaram na 12 fase.

SUB 11 (00/01) - 12 EQUIPES

GRUPO A GRUPO B
1 CEFAP FIGUEIRA/ SC 1 GREMIO ESP VILA NOVA /SC
2 PRESIDENTE PRUDENTE FC/ SP 2 ESCOLAS GREMIO PORTO ALEGRENSE / RS
3 PARANA CLUB ARMAC /PR 3 FIGUEIRABOL-A/SC
4 APEFI / PY 4 AE CT BUGRE DO OESTE / SC
GRUPO C
1 APEFI - A/ PY
2 EF TRENTINO / SC
3 ONG LAPA GOOL / PR
4 ASCD TRIUNFO / SC
12 FASE:

03 GRUPOS (A; B; C)).

Classificam-se os 02 primeiros colocados de cada grupo mais dois melhores terceiros colocados por

critério técnico para 22 fase.

Os jogos obedeceréo a seguinte seqiiéncia:

Fase Equipe 01 Equipe 02 Observacéo
12 A INDICE OU DIRIGIDO JOGO 01
22 Fase 2° B 2°C JOGO 02
1° B INDICE OU DIRIGIDO JOGO 03
1°C 2° A JOGO 04
VENC. JOGO 01 VENC. JOGO 02 JOGO 05 - SEMIFINAL
3% Fase VENC. JOGO 03 VENC. 04 JOGO 06 - SEMIFINAL
PERD. JOGO 05 PERD. JOGO 06 JOGO 07 - DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 VENC. JOGO 06 JOGO 08 - DECISAO 1° e 2°

O sistema de desempate adotado na 12 fase sera o seguinte:

1. Maior numero de pontos ganhos;

2.
3. Maior nimero de vitorias;
4. Maior saldo de gols em todos os jogos;
5. Ataque mais positivo em todos os jogos;
6. Defesa menos vazada em todos 0s jogos;
7.
na fase);
8.

enfrentaram na fase);

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram

Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se

enfrentaram na fase);
10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver
necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 2.

Critério para indice técnico

1.

oarwN

Maior n°® de pontos ganhos
Maior n° de vitérias

Maior saldo de gols
Ataque mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio

OBS.: No indice técnico evita-se confronto entre equipes que se enfrentaram na 12 fase.

22 FASE, 32 FASE e FINAIS EM TODAS AS CATEGORIAS

Em caso de empate no tempo normal havera cobrancas de 05 pénaltis para cada equipe, persistindo no

empate havera as cobrancas de pénaltis alternadas até que se defina um vencedor.




