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AGRUPAMENTOS E FÓRMULA DE DISPUTA 
 
CATEGORIA SUB 17 (93) – 12 EQUIPES 
  GRUPO A     GRUPO B 
1 PARANA CLUBE ARMAC / PR   1 ATLETICO GOIOERE / PR 
2 AE CT DO BUGRE DO OESTE / SC   2 REAL TANGARA / MT 
3 TERRA VERMELHA EC / JATAIZINHO / PR   3 ESCOLINHA MUNICIPAL DR CAMARGO / PR 

          

  GRUPO C     GRUPO D 
1 ABC FUTEBOL CLUBE / PR   1 CERL / TRANSTIN / PR 
2 CEFAFIGUEIRA / SC   2 GREEN PARANÁ / PR 
3 BANDEIRANTES RFC / SC   3 PARANA CLUBE TARUMA / PR 

 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 04 grupos A, B, C e D, as equipes do grupo A enfrentam as equipes 
do grupo B, e as equipes do grupo C enfrentam as equipes do grupo D. Classificam-se as 8 melhores 
equipes no geral. 
 
Os jogos obedecerão a seguinte seqüência: 

Fase Equipe 01  X Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

1º  X 8º  JOGO 01  

4º  X 5º  JOGO 02  

2º  X 7º  JOGO 03  

3º  X 6º  JOGO 04  

3ª Fase 

VENC. JOGO 01  X VENC. JOGO 02  
JOGO 05  

SEMIFINAL  

VENC. JOGO 03  X VENC. JOGO 04  
JOGO 06  

SEMIFINAL  

PERD. JOGO 05  X PERD. JOGO 06  
JOGO 07  

DECISÃO 3°  e 4°  

VENC. JOGO 05  X VENC. JOGO 06  
JOGO 08  

DECISÃO 1°  e 2°  

 
2ª FASE: 
O sistema de desempate para classificação geral será a seguinte: 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 

na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 2. 
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CATEGORIA SUB 16 (94) – 11 EQUIPES 
  GRUPO A     GRUPO B 
1 AE CT DO BUGRE DO OESTE / SC   1 RACING CLUB / UY 
2 ATLETICO GOIOERE / PR   2 ASS ESP REC FOZ DO IGUAÇU / PR 
3 REAL TANGARA / MT   3 PM ASTORGA / PR 
4 EQUILIBRIO ESPORTES / GREMIO FBPA / PR   4 ESCOLA  DE FUTEBOL CIANORTE - A / PR 

          

  GRUPO C       
1 N5 / ESCOLA  COXA / PR       
2 UNIAO PORTELA / BA       
3 CLUBE NAUTICO SALGADENSE / PB       

 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 03 grupos A - B - C disputados pelo sistema de rodízio em um turno. 
Classificam-se os 03 primeiros de cada grupo para a fase seguinte. Logo após será feita a classificação 
geral das 09 equipes. 
Os jogos obedecerão a seguinte seqüência: 
 

Fase Equipe 01  X Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

8º  X 9° JOGO 01  

2º  X 7º  JOGO 02  

3º  X 6º  JOGO 03  

4º  X 5º  JOGO 04  

1º   VENC JOGO 01  JOGO 05  

3ª Fase 

VENC. JOGO 02  X VENC. JOGO 03  
JOGO 06  

SEMIFINAL 

VENC. JOGO 04  X VENC. 05  
JOGO 07  

SEMIFINAL  

PERD. JOGO 06  X PERD. JOGO 07  
JOGO 08  

DECISÃO 3°  e 4°  

VENC. JOGO 06  X VENC. JOGO 07  
JOGO 09  

DECISÃO 1°  e 2°  

 

2ª FASE: 

CRITERIO CLASSIFICAÇÃO NO GRUPO 

O sistema de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodízio será a 
seguinte: 

1. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
2. Saldo de gols em todos os jogos do grupo na fase; 
3. Ataque mais positivo em todos os jogos do grupo na fase; 
4. Defesa menos vazada em todos os jogos do grupo na fase; 
5. Maior número de vitórias na fase; 
6. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas; 
7. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas; 
8. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas; 
9. Sorteio. 
 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 
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CRITÉRIO CLASSIFICAÇÃO GERAL 

O sistema de desempate para definir a classificação geral será o seguinte: 

1. Percentual de pontos ganhos 
2. Vencedor do confronto direto (apenas entre duas equipes) 
3. Persistindo o empate entre duas ou mais equipes que realizaram número de jogos iguais na 

fase, utilizam-se os seguintes critérios de desempate: 
a. Maior saldo de gols 
b. Ataque mais positivo 
c. Defesa menos vazada 
d. Sorteio 

4. Caso o empate for entre duas ou mais equipes que realizaram números de jogos diferentes na 
fase, utilizam-se os seguintes critérios de desempate: 

a. Média de gols averege (nº de gols recebidos dividido pelo nº de gols feitos dividido pelo 
nº de jogos efetuados na fase. Classifica-se o menor coeficiente). 

b. Média de gols pró (nº de gols feitos dividido pelo nº de jogos efetuados na fase. 
Classifica-se o maior coeficiente) 

c. Média de gols contra (nº de gols recebidos dividido pelo nº de jogos efetuados. 
Classifica-se o menos coeficiente) 

d. Sorteio 
5. Sorteio 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 2. 

 
CATEGORIA SUB 15 (95) - 21 EQUIPES 
  GRUPO A     GRUPO B 
1 PARANA CLUBE ARMAC / PR   1 RACING CLUB / UY 
2 ESCOLA  DE FUTEBOL CIANORTE - A / PR   2 ASS ESP REC FOZ DO IGUAÇU / PR 
3 AE CT DO BUGRE DO OESTE / SC   3 EC LARANJA MECANICA / PR 
4 EQUILIBRIO ESPORTES / GREMIO FBPA / PR   4 ESCOLINHA MUNICIPAL CIANORTE / PR 

          

  GRUPO C     GRUPO D 
1 REAL TANGARA / MT   1 ESCOLA DE FUTEBOL CIANORTE - B / PR 
2 EF RAIO DO SOL MARESIAS / SP   2 CA SELETO / PR 
3 FOGO MARINGA / PR   3 SCOUTO EC / FLAMENGO EC / PR 

4 BANDEIRANTES RFC / SC       

          

  GRUPO E     GRUPO F 
1 ABC FUTEBOL CLUBE / PR   1 CERL / TRANSTIN / PR 
2 PARANA CLUBE TARUMA / PR   2 GREEN PARANÁ / PR 
3 IRINEU IMOVEIS PALMEIRINHAS / SC   3 CEFAFIGUEIRA / SC 

 
Os concorrentes serão dispostos em 06 grupos, a equipes dos grupos A, B,C e D jogam no sistema de 
rodízio em um turno, as equipes do grupo E enfrentam as equipes do grupo F. Classificam-se as 16 
melhores equipes no geral. 
Os jogos obedecerão a seguinte seqüência: 
 

Fase Equipe 01  X Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

1º  X 16º  JOGO 01  

8º  X 9º  JOGO 02  

4º  X 13º  JOGO 03  

5º  x  12º  JOGO 04  

2º  x  15º  JOGO 05  
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7º  x  10º  JOGO 06  

3º  x  14º  JOGO 07  

6º  X 11º  JOGO 08  

 

VENC. JOGO 01  x  VENC. JOGO 02  JOGO 09  

VENC. JOGO 03  x  VENC. JOGO 04  JOGO 10  

VENC. JOGO 05  x  VENC. JOGO 06  JOGO 11  

VENC. JOGO 07  x  VENC. JOGO 08  JOGO 12  

3ª Fase 

VENC. JOGO 09  X VENC. JOGO 10  
JOGO 13  

SEMIFINAL  

VENC. JOGO 11  X VENC. 12  
JOGO 14  

SEMIFINAL  

PERD. JOGO 13  X PERD. JOGO 14  
JOGO 15  

DECISÃO 3°  e 4°  

VENC. JOGO 13  X VENC. JOGO 14  
JOGO 16  

DECISÃO 1°  e 2°  

 
2ª FASE: 
O sistema de desempate para classificação geral será a seguinte: 

1. Percentual de pontos ganhos 
2. Vencedor do confronto direto (apenas entre duas equipes) 
3. Persistindo o empate entre duas ou mais equipes que realizaram número de jogos iguais na 

fase, utilizam-se os seguintes critérios de desempate: 
a. Maior saldo de gols 
b. Ataque mais positivo 
c. Defesa menos vazada 
d. Sorteio 

4. Caso o empate for entre duas ou mais equipes que realizaram números de jogos diferentes na 
fase, utilizam-se os seguintes critérios de desempate: 

a. Média de gols averege (nº de gols recebidos dividido pelo nº de gols feitos dividido pelo 
nº de jogos efetuados na fase. Classifica-se o menor coeficiente). 

b. Média de gols pró (nº de gols feitos dividido pelo nº de jogos efetuados na fase. 
Classifica-se o maior coeficiente) 

c. Média de gols contra (nº de gols recebidos dividido pelo nº de jogos efetuados. 
Classifica-se o menos coeficiente) 

d. Sorteio 
5. Sorteio 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 2. 

 
CATEGORIA SUB 14 (96) – 14 EQUIPES 
  GRUPO A     GRUPO B 
1 PARANA CLUBE ARMAC / PR   1 EF BOA ESPERANÇA / MT 
2 ESCOLA  DE FUTEBOL CIANORTE - A / PR   2 GREEN PARANÁ / PR 
3 EQUILIBRIO ESPORTES / GREMIO FBPA / PR   3 N5 / ESCOLA  COXA / PR 
4 EC SÃO JOSE - B / RS   4 EC SÃO JOSE - A / RS 

          

  GRUPO C     GRUPO D 
1 SE FERROVIARIA / PR   1 SC INTERNACIONAL / RS 
2 UNIAO PORTELA / BA   2 ESCOLA DE FUTEBOL CIANORTE - B / PR 
3 ATLETICO GOIOERE / PR   3 SEMELT / SP 

1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 04 grupos. As equipes do grupo A e B jogam no sistema de rodízio 
dentro do seu grupo em um turno. As equipes do grupo C enfrentam  as equipes do grupo D. Classificam-
se as 8 melhores equipes no geral. 
Os jogos obedecerão a seguinte seqüência: 
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Fase Equipe 01  X Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

1º  X 8º  JOGO 01  

4º  X 5º  JOGO 02  

2º  X 7º  JOGO 03  

3º  X 6º  JOGO 04  

3ª Fase 

VENC. JOGO 01  X VENC. JOGO 02  JOGO 05 -  SEMIFINAL  

VENC. JOGO 03  X VENC. JOGO 04  JOGO 06 -  SEMIFINAL  

PERD. JOGO 05  X PERD. JOGO 06  JOGO 07 DECISÃO 3° e  4°  

VENC. JOGO 05  X VENC. JOGO 06  JOGO 08 DECISÃO 1° e  2°  

2ª FASE: 
O sistema de desempate para classificação geral será o seguinte: 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 

na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 2. 

 

CATEGORIA SUB 13 (97) – 18 EQUIPES 
  GRUPO A     GRUPO B 
1 PARANA CLUBE ARMAC / PR   1 SC INTERNACIONAL / RS 
2 ESCOLA  DE FUTEBOL CIANORTE - A / PR   2 SE FERROVIARIA / PR 
3 AE CT DO BUGRE DO OESTE / SC   3 LOS AMIGOS DE ENCARNACION / PY 
4 N5 / ESCOLA  COXA / PR   4 ESCOLINHA MUNICIPAL CIANORTE / PR 

          

  GRUPO C     GRUPO D 
1 LIVRO NA NÃO BOLA NO PE / BA   1 CA SELETO / PR 
2 PARANHOS / MS   2 SCOUTO EC / FLAMENGO EC / PR 
3 PM SÃO TOME / PR   3 ABC FUTEBOL CLUBE / PR 

4 PARANA CLUBE TARUMA / PR       

          

  GRUPO E       
1 GREEN PARANÁ / PR       
2 AF VOCEM ASSIS / SP       
3 LARANJA MECANICA / BRASIL FUT / PR       

 
Os concorrentes serão dispostos em 06 grupos, a equipes dos grupos A, B,C, jogam no sistema de 
rodízio em um turno, as equipes do grupo D enfrentam as equipes do grupo E. Classificam-se as 16 
melhores equipes no geral. 
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Os jogos obedecerão a seguinte seqüência: 
 

Fase Equipe 01  X Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

1º  X 16º  JOGO 01  

8º  X 9º  JOGO 02  

4º  X 13º  JOGO 03  

5º  x  12º  JOGO 04  

2º  x  15º  JOGO 05  

7º  x  10º  JOGO 06  

3º  x  14º  JOGO 07  

6º  X 11º  JOGO 08  

 

VENC. JOGO 01  x  VENC. JOGO 02  JOGO 09  

VENC. JOGO 03  x  VENC. JOGO 04  JOGO 10  

VENC. JOGO 05  x  VENC. JOGO 06  JOGO 11  

VENC. JOGO 07  x  VENC. JOGO 08  JOGO 12  

3ª Fase 

VENC. JOGO 09  X VENC. JOGO 10  
JOGO 13  

SEMIFINAL  

VENC. JOGO 11  X VENC. 12  
JOGO 14  

SEMIFINAL  

PERD. JOGO 13  X PERD. JOGO 14  
JOGO 15  

DECISÃO 3°  e 4°  

VENC. JOGO 13  X VENC. JOGO 14  
JOGO 16  

DECISÃO 1°  e 2°  

2ª FASE: 
O sistema de desempate para classificação geral será a seguinte: 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 

na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 2. 

 
CATEGORIA SUB 12 (98) – 08 EQUIPES 
  GRUPO A     GRUPO B 
1 PARANA CLUBE ARMAC / PR   1 EF BOA ESPERANÇA / MT 
2 ESCOLA  DE FUTEBOL CIANORTE - A / PR   2 EC CRUZEIRO / RS 
3 LIVRO NA NÃO BOLA NO PE / BA   3 SCOUTO EC / FLAMENGO EC / PR 
4 N5 / ESCOLA  COXA / PR   4 AF VOCEM ASSIS / SP 
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1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 02 grupos A e B disputados pelo sistema de rodízio em um turno. 
Classificam-se os 04 primeiros de cada grupo para a fase seguinte. 
Os jogos obedecerão a seguinte seqüência: 
 

Fase Equipe 01  X Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

1° GRUPO A  X 4° GRUPO B  JOGO 01  

2° GRUPO B  X 3° GRUPO A  JOGO 02  

1º GRUPO B   4º GRUPO A JOGO 03  

2° GRUPO A  X 3° GRUPO B  JOGO 04  

3ª Fase 

VENC. JOGO 01  X  VENC. JOGO 02  
JOGO 04  

SEMIFINAL  

VENC. JOGO 03  X VENC. JOGO 4  
JOGO 05  

SEMIFINAL  

PERD. JOGO 04  X PERD. JOGO 05  
JOGO 06  

DECISÃO 3°  e 4°  

VENC. JOGO 04  X VENC. JOGO 05  
JOGO 07  

DECISÃO 1°  e 2°  

 
 
O sistema de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodízio será a 
seguinte: 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 

na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1 
 
 

CATEGORIA SUB 11 (99) – 10 EQUIPES 
  GRUPO A     GRUPO B 
1 PARANA CLUBE ARMAC / PR   1 EF BOA ESPERANÇA / MT 
2 ESCOLA  DE FUTEBOL CIANORTE - A / PR   2 EC SÃO JOSE - A / RS 
3 AE CT DO BUGRE DO OESTE / SC   3 EC CRUZEIRO / RS 

4 EC SÃO JOSE - B / RS       

  
 
        

  GRUPO C       
1 N5 / ESCOLA  COXA / PR       
2 PM SÃO TOME / PR       
3 SOCIEDADE ESPORTIVA MATHILUTA / PR       

 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 03 grupos A (com 4 equipes) – B (3 equipes) - C (3 equipes). As 
equipes do grupo A jogam no sistema de rodízio dentro do seu grupo em um turno. As equipes do grupo 
B jogam contra as equipes do grupo C. Classificam-se as 8 melhores equipes no geral. 
Os jogos obedecerão a seguinte seqüência: 
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Fase Equipe 01  X Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

1º  X 8º  JOGO 01  

4º  X 5º  JOGO 02  

2º  X 7º  JOGO 03  

3º  X 6º  JOGO 04  

3ª Fase 

VENC. JOGO 01  X VENC. JOGO 02  JOGO 05 SEMIFINAL  

VENC. JOGO 03  X VENC. JOGO 04  JOGO 06 SEMIFINAL  

PERD. JOGO 05  X PERD. JOGO 06  JOGO 07 DECISÃO 3° e  4°  

VENC. JOGO 05  X VENC. JOGO 06  JOGO 08 DECISÃO 1° e  2°  

 

 
2ª FASE: 
O sistema de desempate para classificação geral será a seguinte: 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 

na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 2. 
 
 
 
 
 
2ª E 3ª FASE TODAS AS CATEGORIAS:  
Em caso de empate no tempo normal haverá cobranças de 05 pênaltis para cada equipe, persistindo no 
empate haverá cobranças alternadas de pênaltis, até que se defina um vencedor. 
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